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Princip model ovani

MODEL = abstraktni popis reality

REALITA

MODEL JE * formalni
* verny
* Uplny




Princip tri architektur
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aroven
Structured Design
Transformgéce KSD
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Konceptudni model 1S

Konceptualni
Model P

odnikovvch Model objektu model reality
° prOCESﬁ Udalosti / (Struktura
£ Metody reality)
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Diagram Procesu Diagram Trid

State Transition
Diagram
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Datové prvky

Cinnosti /
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Operace

Diagram Datovych Toku

Model funkci
(obsah informacniho
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Konceptuani modely reality jako zdroj modelu IS
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Koncep'fuélnl’ model business procesu K onceptudlni model business objektu

Produkty

Cinnosti
Produkty

* funkce vstupu a vystupu
* mimodiaogové funkce

* funkee rozhrani
ad.

Struktura funkci rozhrani

Strukturareality

N

onceptudlni modd 1S
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. .. Struktura redlity)
5 . . Top-Di
Pozadavky uZivateu (staticky pobled Chovai redlity op-

pwn struktura funkci

* Atributy

* Zivotni cyKly

Techniky prevodu
(pravidla konstrukce prog. systému)

" potreby shiukoveni @ivotni oy objektu)

* uzZivatelské pohledy

* rozssh datovych zéznam

atd.
Logicka struktura
datové z&kladny
Technologicka omezeni a poZadavky v '
_ & Struktura
pravidia névrhu databéaze

programovych modulu

Technologicky modd IS

Technologické omezeni a poZadavky
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Coje UML?

e Obecny auniversalni OO modelovaci jazyk
— slouceni nekolika popularnich OO metod
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OOSE
(Jacobson et al.)




Modely (pohledy) UML

Pozadavky (diagramy uziti (use case diagram))
Staticka struktura (diagramy trid (class diagram))
— druhy objektu ajgich vztahu
Dynamickée chovani (stavove stroje)
— mozne zivotni cykly objektu
V zgemne chovani (activity diagram, sequence diagram,
collaboration diagram)
— tok rizeni mezi objekty za Ucelem zgjisteni potrebného
chovani celého systému

Fyzicke implementacni struktury (component diagram,
deployment diagram)
— SW moduly ajgich instalace na fyzickych uzlech



Objekty

o Entity, modelujici jisté fyzicke ci konceptualni entity
— jednoznacna identita (vyhrazenavlastni pamet)
 konceptualni se stava fyzickym!

— Vergnérozhrani
— skryta (zapouzdrena) implementace

verejne

atributy l_\ Telefonl:
verejné +busy : booleap
OPEIAEE +offHook()
+0onHooK ()
+ring()

void:offHook ();
{busy =true;
regDialtone();




Konceptua ni objekty

e Ne vSechny objekty nutne vyzaduji fyzikalni
podstatu

 kuprikladu objekt “ Telefonni hovor”:

Telgfanl TelgfonZ

. Telefonni hovor |

Objekt “Telefonni hovor”

abortCall ()
addParty (t:Telephone)
reportDuration ()




Tridy ainstance

» Designoveé specifikace jednoho ci vice
ruznych objektu spolecné formy (strukturou

a. ChOVénllm) Instance
(run time)

7

trl'da. | Aparéatl: Telefon
(design time)
busy = true
offHook()
\ 4 onHook ()
Telefon ring()
(/ Aparat2: Telefon

busy : boolean

offHook()
onHook ()

ring()

busy = false

offHook()
onHook ()

ring()




Diagram trid - staticka struktura

* Popisuje entity v systému ajgjich zakladni

(obecné) vztahy P —
asociacni
(vazebni) trida
Klient veritel | Financni
Osoba , .
0..* i 0.* | Instituce
vlastnik 0..* i 7N
| /_l generalizace
) I
asociace ‘ \ Hypotéka
kapital
taxa Banka Uverova
Ihuta " spolecnost
sidlo 0..* {zastava)

Dum 1




Diagram instanci objektu

 Popisuje instance objektu v konkrétnim pripade

/—1 link

Zeman : Osoba | IPB : Banka

prvni : Hypotéka

druha : Hypotéka

chalupa : Dum domov : Dum
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Priklad OM - financni rizeni

«business»

T - ::Dokument_o_Sluzbe
Dale jiz ndvaznost na diagra

dodavatele i E

«business» 1 * «business»
::Prijaté faktury ::Vystavené objednavky

\/ \/

«business» 1 1 «business» 1 * «business»
::Platby ::Faktury ::Objednéavky
«busingss» 1 * «business»
::Vystavené faktury ::Prijaté objednavky

DalSi navaznost na subsystém
kontakt se zakaznikem
vyuzivame informace o stalosti
zakaznika (staly/ novy)
davame informace jestli plati /
neplati za objednavky
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Elementy diagramu procesu-
zakladni sada

Element

Symbol Vyznam
diagramu
_ Z&Kladni prvek procesu - zpracovani vstupu na vystupy.
Cinnost Cinnost Cinnost je z principu dekomponovatelng t.j. muze byt
vZdy povaZzovana za proces (nadetailngSi Urovni).
Razhodnuti \ Rozhodnuti o konkrétnim dalSim postupu procesu.
SZTELTLE Rozhodnuti Elementérni (t.j. ddle nerozloZitelnd) cinnost.
, , Externi podnet cinnosti. Informace o udaosti, nastalé
Hetlos! mimo proces a nezavisle nanem.
Interni podnet cinnosti.
Stav Stay Vysledek predchozi(ch) cinnosti(i).
L ogicky Primitivni rozhodnuti bez potreby jakychkoliv
K ongekt 3; externich informaci (preddefinované). Pripustnétoliko

AND aOR (XOR) konektory.




Elementy diagramu procesu -
externi e ementy

Element Symbol Vyznam
diagramu
R — MnoZinainformaci pro rizeni procesu.
e ezl Priklady: vyrobni plan, strategicky investicni zamer,
Informaci dodavkovy list ad.
MnoZzina predmetu zpracovani. T.j. surovina (na vstupu)
. . , | nebo produkt (na vystupu), bez ohledu nato, zdajde o
Hmovt.na Hmotna hmotu, nebo data.
mnoZzina ; . e o .
mnoZina Priklady: soucéstka, automobil (findni produkt) ve vyrobe
4 4 automobilu. kursovni listek, investicni rada (findlni produkt)
u brokerské spolecnosti (informace v roli hmoty).
Sml’éené SmiSena _I\/|n02|, na k,ombl naci predmetu zpracovani ainformaci pro
Priklad: dodavka spolecne s dodavkovym listem
)
) Abstraktni osoba - jakakoliv forma Ucastnika procesu
Akteér (fyzicka osoba, tym, systém, profese, role, entita apod.
Problém Problém Problém, spojeny s procesem v jeho konkrétnim miste.
Organizacni

jednotka

Organizacni |
jednotka

Organizacni jednotka, kterou proces probiha.




Tri urovne zjednoduseni modelu

Uroven Popis Ucel zjednoduZeni
uroven 0| Pina dlozitost. PouZity vSechny elementy.
uroven 1 | Model bez aktéru, problému a Popis procesu samotného bez ohledu na externi
organizacnich jednotek aspekty (aktéry, problémy a organizaci). Neni mozna
analyza externich aspektu procesu (napr. v ramci
informacni analyzy soucasného stavu).
uroven 2 | Modd Urovne 1 bez vstupu a vystupu (hmotné, | Popis procesu samotného bez ohledu navstupy a
informacni, ci smiSené mnoziny) vystupy cinnosti. Model popisuje toliko posloupnost
cinnosti ajgich rizeni (podnety).
Neni mozné popsat podstatu zpracovani.
uroven 3 | Model Urovne 2 bez stavu a ridicich cinnosti. Popis procesu samotného bez ohledu navstupy a

vystupy cinnosti. Model popisuje toliko posloupnost
vykonnych cinnosti.
Neni mozZné popsat vnitrni rizeni procesu.




Pamet procesu

Proc:

*Potreba ulozit informaci o momentalnim stavu procesu v pripade rizeni
komplexnich procesu (majicich casto dozité vazby k jinym procesum).
*Potreba snizit slozitost popisu procesu.

Pamet procesu obsahuje:
 identifikaci momentalniho stavu procesu
e atributy momentalniho stavu procesu

e data ziskana cinnostmi procesu
(jakmile jsou data ziskana, existuji uvnitr procesu a mohou byt bez omezeni

pouzivana cinnostmi procesu (tzv. globalni pristup k datum))

Dusledky:

o kriterium rozdilu mezi primitivnim a komplexnim procesem.
(proces, nevyzadujici ukladani informace o svém stavu je mozné povazovat za

jednoduchy algoritmus (atéz jg tak implementovat))
» ukazuje namozny paralelismusv procesu nebo pringmensim na potrebu

komunikace s okolnimi procesy.



Primitivni proces (Prijem objednavky

ontrol

Uspokoijitelna
formalni

Prichod
objednavky

Neuspokoijitelna

Odmitnuti z
duvodu
chyb

Odmitnuti z
duvodu
neuspokoji-
telnosti

Akceptace

Chyby v
objednavce

Zprava o
odmitnuti

Prikaz k

B Faktura




Order entry

Primitive Process (Order

Recelving) - Aris Notation

Order Stock
I Formal Satisfiability -
correctness Correct check Satisfiable
check
Incorrect Unsatisfiable
Order Order
rejection due rejection due Order
to the formal to the acceptation
incorrectness unsatisfiabilit

Order

y

Order
deficiencies

report
(o

Order
rejected

v

\

Order ,
rejection Delivery
repart order

\

4

accepted

Invoice




Komplexni proces
(Vyrizeni objednavky zakaznika)
Zbo?i —
O / Objednévka// Zasoba / Zakalz?_:k
zaplati
Prichod ngﬁﬁ“( Uépokgeni Zbo3{ Likvidace
objednavky objednavky Objednav? gty dodano objednavky
/ \kaprijata .
Chyby v
objednavce Objednéav-
ka neprijata

\ A l A
Zprava o Prikaz k Objednavk
odmitnuti dodavce

Cekani na Cekani na akci
akcl skladu zakaznika

jednav
vyrizena




Priklad struktury procesu
financniho rizeni

_

Vedeni firmy




Priklad procesu Platby objednavek

Datovy tok., pro navazujic

proces (ctovani objednavek
/_ je to vstupni udélost

Analyza

Podklady pro

objedna
; vy ucetnictvi

prijeti objednavky
/ staly zakaznik

novy zakaznik a ?pla'
realizace

objednavky

Overenia :
\ kontrola plateb Evidence
objednavek

nezaplaceng

Storno objednavky }

cekani na plather = = = = == =

Nezaplatil po ?
dnech

Predani inkasn
firme

REE
neplaticu
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Data Flow Diagram (DFD)

Sklad

Zékaznici| data gbjédnavky

Objednéavky

knihy
Symboly

data dodavk
Objegnavky data dodavky

jméno a adresa
zakaznika

Z&kaznici

jméno a adresa

Terminator zékaznika

a nabidky \ knihy

Kompletacg

Zakaznici

Datovy tok
>

jméno zakaznika a
data faktury

platby a poptavka

Data Store




Hierarchie DFD




Konzistence hierarchie DFD

Data Dictionary

k=n+o0

zdroj: YSM



Pravidiatvorby DFD

VY STIZNE POJMENOVAT procesy, data (toky, story) a terminatory

Platné
Objednavky

Objednavky

Objednavky kontrola

platnosti

Chybneé
Objednavky

Nézvy procesu: - dostatecne obecné

- srozumitelné uzivateli
OCISLOVAT procesy %

- cislo urcuje prislusnost procesu do nadrizeného procesu (rozdelit do Grovni)

Volit SNESITELNOU SLOZITOST DFD

- Jeden DFD = 7 +- 2 procesy

vZdy musi byt Gplny




Pravidiatvorby DFD

Volit DOSTATECNE ESTETICKE USPORADANI DFD

- Velikost atvar bublin
- Oblé versus hranaté spojnice

Versus

dr_"]] Sledovat FORMALNI SPRAVNOST DFD

t.j. soudrznost uvnitr DFD

- Samogenerujici procesy

- Neoznacené toky a procesy m

- READ ONLY aWRITE ONLY story ROS

Wo

DFD NESMi obsahovaI/ %/(
- CERNE DIRY
WOS




Priklad DFD - financni rizeni

pr ijata objednavka

Posouzena objednavka Info o vysledku

Objednavky

Reseni nedobytnych
pohledavek

7 o . Pr edani nedobytné pohledavky
Ove eni zédkaznika

Rlatebni moralka

nedobytné pohledavka

ReSeni plateb

Zéakaznici

info. o platbe
Zékaznici

Pr ijatg platby

@ve eni platby
Platelni moralka X .
Realizovat objednayk

Nezaplacena objetn

Rozhodnuti o
realizaci objednavky

Platebni doklgdy

Vystavena faktura

Pr edani Ucetnich
dokladu

A

Faktury

Podklady pro U

Pr ijata faktura

Jednani s adavek na objednani zboz i

dodavatelem

Ove eni poz adavku
na zboz i

Faktura za zboZz {

Objednavky
zboz |

Objednani zboz i

Potvrzeni poZ adavks
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Konceptudni model 1S

Konceptualni
Model P

odnikovvch Model objektu model reality
° prOCESﬁ Udalosti / (Struktura
£ Metody reality)
(chovani Stavy /

reality) Atributy

Diagram Procesu Diagram Trid

State Transition
Diagram

Data Dictionary

Udalosti /
Datové toky

Atributy /
Datové prvky

Cinnosti /
Funkce

Metody /
Operace

Diagram Datovych Toku

Model funkci
(obsah informacniho
systému)



Konceptuani modely reality jako zdroj modelu IS
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Koncep'fuélnl’ model business procesu K onceptudlni model business objektu

Produkty

Cinnosti
Produkty

* funkce vstupu a vystupu
* mimodiaogové funkce

* funkee rozhrani
ad.

Struktura funkci rozhrani

Strukturareality

N

onceptudlni modd 1S

\

\/

. .. Struktura redlity)
5 . . Top-Di
Pozadavky uZivateu (staticky pobled Chovai redlity op-

pwn struktura funkci

* Atributy

* Zivotni cyKly

Techniky prevodu
(pravidla konstrukce prog. systému)

" potreby shiukoveni @ivotni oy objektu)

* uzZivatelské pohledy

* rozssh datovych zéznam

atd.
Logicka struktura
datové z&kladny
Technologicka omezeni a poZadavky v '
_ & Struktura
pravidia névrhu databéaze

programovych modulu

Technologicky modd IS

Technologické omezeni a poZadavky
a
pravidia konstrukce prog. systému



Konzistence procesu a objektu

Prehled potreby konzistencnich pravidel ve veci externich skutecnosti (ruzné vyznamy téZze skutecnosti)

Fakt Model objektu M odel podnikovych procesu
Udaost | Podnet ke: Podnet k:
Zmene vnitrniho stavu objektu Provedeni cinnosti
Mozné komunikaci s jinymi objekty Zmene stavu procesu
(poslani zpravy) pokud se jednao tzv. Produkci vystupu
“gspolecnou akci" Mozné komunikaci s jinymi procesy
(koordinace procesu)
Vystup | Dusledek: Dusledek:
Akce objektu Provedeni cinnosti (produkt cinnosti)
Zmeny vnitrniho stavu objektu Zmeny stavu procesu

Prehled potreby konzistencnich pravidel ve veci vnitrnich pojmu (ruzné vyznamy téhoz pojmu)

Pojem Model objektu M odel podnikovych procesu
Akce Akce provedend/pripustena objektem Cinnost procesu
Ma ze nésledek: Ma ze nésledek:
Zmenu stavu objektu Zmenu stavu procesu
Mozny vystup Mozny vystup - produkt procesu
Moznou komunikaci sjinymi objekty Moznou komunikaci sjinymi procesy
(poslani zpravy) pokud se jednao tzv. (koordinace procesu)
“spolecnou akci*
Stav Stav Zivotniho cyklu objektu Stav behu procesu
Vychodisko (podnet) akce Vychodisko (podnet) cinnosti
Vysledek akce Vysledek cinnosti




