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Co je Co je metamodelovmetamodelováánníí

�� Tvorba Tvorba metamodelumetamodelu

�� 4 4 vrstvvrstváá architekturaarchitektura

�� rrůůznznéé popisypopisy

–– ppřřirozeným jazykemirozeným jazykem

–– formformáálnlníím jazykemm jazykem

zabudovaná metamo-
delovací technika

jedna z vytvořených
metod

model



ProPročč metamodelovmetamodelováánníí

�� LocalLocal methodmethod developmentdevelopment

�� PrPrááci strojci strojůůmm

�� SloSložžititéé systsystéémymy

�� LepLepšíší resistence vresistence vůčůči zmi změěnnáámm



Jak Jak metamodelovatmetamodelovat

�� metaCasemetaCase nnáástrojstroj

�� domdoméénovnověě specifickspecifickéé modelovmodelováánníí

–– MetaEditMetaEdit++, , DOMEDOME

�� MOFMOF



metaCASEmetaCASE nnáástrojstroj
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GrafickGrafickáá reprezentacereprezentace

�� PPřřehlednehlednáá, jasn, jasnáá, srozumiteln, srozumitelnáá

�� Vystihovat model co nejlVystihovat model co nejléépepe

�� 2D2D

�� StatickStatickáá, omezen, omezenéé rozmrozměěryry



GrafickGrafickáá reprezentace vs. reprezentace vs. 
abstraktnabstraktníí jazykjazyk

�� 1:1 1:1 –– MetaEditMetaEdit++
–– Nekomplikovaný Nekomplikovaný 
vztahvztah

–– ZanZanášíáší do do abstrabstr. . 
jazyka prvky graf. jazyka prvky graf. 
reprrepr..

�� 1:N1:N
–– SloSložžititáá tvorba tvorba 
metamodelumetamodelu

Model

MOF

Metamodel
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grafické
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Metamodel grafickMetamodel grafickéé reprrepr..



MDA by OMGMDA by OMG

�� PIMPIM --> PSM > PSM --> k> kóódd

�� jazyk pro mapovjazyk pro mapováánníí??

�� technologický ptechnologický přříístupstup

�� kritika MOF a MDA od kritika MOF a MDA od VarroVarro a a 
PatariczaPataricza ((MathematicsMathematics ofof
MetamodelingMetamodeling isis MetamodelingMetamodeling
MathematicsMathematics. In Journal of Software . In Journal of Software 
and Systems and Systems ModellingModelling, 2003, 2003))



LidLidéé

�� vývojvývojáářři a ui a užživatelivateléé

�� budou rozumbudou rozuměět chovt chováánníí systsystéému?mu?

�� problprobléém: m: customizacecustomizace

–– napnapřř. rozlo. rozložženeníí prvkprvkůů na obrazovkna obrazovkááchch



ProblProbléémm

�� Nebudou tNebudou třřeba pro kaeba pro kažždou dou 
transformaci dodatetransformaci dodateččnnéé informace?informace?


