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i Problem

= Objektovy pristup je pouzivan pri
implementaci programoveho systéemu a
stale Castéji i pri analyze a designu IS

X

= Ve fazich OdeVIdaJICICh globalni
analyze a designu je casto obJektovy
pristup opomijen a jsou pouzivany starsi
metody



Dlvody pro konceptualni
i model firmy

= Vyvoj IS (rane faze)

= Business Process Reengineering

= Presné pochopeni, co firma déla

= Zaskoleni pracovnikll do novych funkci
= Popis workflow




i Shrnuti objektoveého pristupu

= Objekt: data (vlastnosti) a metody
(chovani) jsou shrnuty do jednoho celku

= Objekt je vice nez souhrnem dat a
metod — emerguje z nich

= V programovacich jazycich jsou objekty
vzdy aktivni (subjekty)




ProC se objekty neuzivaji v
i konceptualni anylyze

= podcenovani konceptualni analyzy vibec

= snahy o vyuziti objektl v konceptudlni
analyze jsou prilis mladé

= neni dostatecne vniman rozdil mezi objektem
v IS a objektem v realném svete

= chybi presné urceni vyznamu objektu v
konceptualni analyze



Dlvody pro uziti objekty pri
i modelovani firmy

= Prirozenost objektoveho mysleni pro
popis systémdul

= Sila agregace
= Sila generalizace a specializace

= Sjednoceni jazyka pouzivaneého v
riznych fazich vyvoje IS



i Procesy (dle Hammera)

= nekolik praci je spojeno do jedné

= procesy maji variantni provedeni

= pracovnici rozhoduji

= kroky vykonavany v prirozeném sledu

= prace se provade€ji, kde je to nejrozumnéjsi

= redukuji se kontrolni opatreni a nastroje

= manazer pripadu jedinym kontaktnim mistem
= minimalizuji se smirci jednani

= prevazuji hybridni centraliz/decentr. operace
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Chapani procesu v objektove

i logice

= Jako néco co se deje mezi objekty

= Jako objekt

= Proces je za néco zodpovedny (vlastnost
objektu)

= Stavovy pohled na proces (nezajimaji nas
cinnosti, ale jen stavy)




i Nalezené pristupy

= Byznys objekty

=« Podle OMG

= Podle firmy Open Engineering
= Object Oriented Enterprise Modeling

= Objekty vzdy aktivni

= Vyvinuto na University of British Columbia
= PFistup APUMC

= Objekty vzdy pasivni



i Byznys objekty dle OMG 1/2

= Sémantika poplatna logice objektl v
programovani

= Uelem je zlevnéni vyvoije IS a vy&si
znovupouzitelnost kodu

= Objekty modelovaci (zobrazuiji

koncepty) a systémove (zobrazuiji
implementaci)
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i Byznys objekty dle OMG 2/2

= Klasifikace:
= Entitni
= Procesni
= Udalostni

= Definovany standardni doménove a
spolecné byznys objekty
= Doménové: pouzitelné v jednom odvetvi
= Spolecné: obecné pouzitelné
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Byznys objekty dle Open
i Engineering

= Kazdy objekt je odvozen ze sedmi
zakladnich objektt v dané kategorii
(entitni, procesni, udalostni)

= VEtsSi dlraz na skutecné konceptualni
modelovani (poradenska firma)

= Snazi se uzivat UML, ale rozsiruje jej o
dalsi 4 diagramy
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Priklad domeénovych byznys
obJektu

v

vé byznys objekty modulu focCurrency definované OMG
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eNakup
*Prijem zbozi
*Prodej

ePlaceni
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i OOEM 1/3

= Object Oriented Enterprise Modeling

= Vyvinuto na University of British
Columbia v kanadskem Vancouveru

=« Odvozena z ontologie (odvétvi filosofie
zabyvajici se popisem ,realného" svéta

» Velky dlUraz na definici sémantiky
objektl (Spatna sémantika pricinou
neuspechu ostatnich metodik)
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i OOEM 2/3

Definuje sedm pravidel pro modelovani

Objekty

= entity reagujici na vnéjsi pozadavky (i
zprostredkovaneé)

= vSe ostatni atributy

Konat na nécem: menit spolecny atribut
Stabilni x nestabilni stavy

Vnejsi x vnitrni atributy

Metody nejsou volanim sluzby — objekt
rozhoduje o reakci
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OOEM 3/3 — ukazka

Zé&kaznik

- j Platba DI
— Dodavatel

Objednavka

Dodéavka

Dodaci list Fakti Platba

Objednavka

Zadost.o vyskladnéni

Podepsany dodaci list

Dodas{ list

Jpozornéni na nedostatek zbozi
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i PFistup pouZity v APUMC 1/2

= APUMC = Analyza procesti mésta
Cernosice

= Nejde o metodiku, ale o postup pouzity
studenty VSE pouze v tomto projektu

= Objekty jen doplnkem k procesnimu
modelu

= Objekty jsou pasivni
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i Pfistup pouZity v APUMC 2/2

= Metody znaci to, co je s objektem
konano — omezeni pro hodnoty
promennych objektu

= Velky dlraz na klasifikaci pomoci
generalizace/specializace

= Zivotni cykly
= a) kopiruji proces
= b) ukazuji vazby mezi procesy
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i Analyza nalezenych pristupl

= Objekty modeluji procesy
= Proces je objektem (lze jej popsat stavy)

= Proces je modelovan jako interakce
objektl

= Objekty jsou doplnkem procesniho
modelu
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i Zavery pristuptim (1/2)

= Byznys objekty dle OMG
= Vhodné pro Setreni kodu
= Riziko prilisSné unifikace konceptl
= Koncept firmy neni dobre zachycen

= Byznys objekty dle Open Engineering
= Zjednoduseni konceptualniho modelovani
= Mozny negativni dopad na kreativitu
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i Zavery pristuptim (2/2)

= OOEM

= Novy pohled na sémantiku
= Vyborna pro koncepty: rika pouze co se dél3,
nikoliv jak
= Ne zcela jasna navaznost na vyvoj IS
= Pristup uzity v APUMC
= Vhodny doplnék k procesni analyze
« Ukazuje vazby mezi procesy
= Ovéruje platnost procesnich modeld
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