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* VVelmi Castym postupem generovani diskrétnich nahodnych velicin je
pomoci nahodného pokusu (viz napriklad generovani hodnot
geometrického rozdéleni dale).

* Bernoulliho pokus: nastoupeni jevu A, nenastoupeni jevu A.



Geometrickeé rozdéleni (1)

Pocet jevU nepriznivych nez nastane prvni jev priznivy. Parametr p urcuje pravdépodobnost,
Ze nastane jev priznivy. Parametrg =1 —p.

Pravdépodobnostni’ funkce:
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Pravdépodobnostni funkce geometrického rozdéleni pro p=0,4 a p=0,3



Geometricke rozdeleni (2)

Algoritmus generovini hodnot Gep)
1. x= {];
. generuj ndhodné &islo r

. jestlize r< p, jdi na krok 5;

. x=x+1, jdi na krok 2Z;
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. konec, v x je hodnota geometrického rozdéleni.



Binomicke rozdéleni (1)

Pocet jevu pfiznivych pfi realizaci n nezavislych nahodnych pokusu.

Pravdépodobnostni funkce: 03
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Rozptyl:
Pravdépodobnostni funkce binomického rozdéleni n=10 a p=0,2

Dix) = np(1-p).



Binomickeé rozdeleni (2)

Algoritmus generovani hodnot Bi(n, p):
1. x= ﬂ';
2.proi=1,2 ..., nopakuyj kroky 3 a 4;
3. generuj nahodné cislo r;

4. jestlize r< p, pak x=x+1;

5. konec, v x je hodnota binomického rozdélen.

Pro p<0,1 a nn>30 je moZné aproximovat binomické rozdéleni Bi(n, p) Poissonovym
rozdélenim s hodnotou A = np.



Pravdépodobnostni funkce:
P(X=x) = (W Xer)/x!
P(X=x)=0

Stfedni hodnota:

E(x) =M.

Rozptyl:

Iix) = }L.. .

pro X =0 1,2 ...,

jinalk.
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Pravdépodobnostni funkce Poissonova rozdéleni se strfedni hodnotou 3 a 10



Algoritmus generovani hodnot Poissonova rozdéleni s parametrem A

1.x=0;B=1;
2. generuj ndhodné Cislo r;
3. B =Br;

4. kdyz B > e, pak x = x + 1, jdi na krok 2, jinak konec (x je hodnota rozdéleni).



 Hypergeometrické rozdéleni — vybér bez vraceni ze souboru prvku
dvojiho druhu (klasicky pripad bilych a cernych kouli v klobouku),
generovani pomoci realizace nahodného pokusu.

* Pascalovo rozdéleni — pocet jevU nepriznivych, nez nastane k jevu
priznivych (tedy zobecnéni geometrického rozdéleni)

* Empiricka rozdéleni — je dan konecny pocet hodnot a jejich
pravdepodobnosti.



* Generovani vicerozmeéernych nahodnych velicCin pri zadané korelaci (to
by se mohlo hodin napriklad v ekonometrii)

* Generovani bodu v n-rozmérném prostoru (napriklad nahodny bod na
zemeékouli = ndahodny bod na povrchu koule)

* Generovani nahodnych permutaci a vybéru (lze napriklad vyuzit pro
vygenerovani Cisel do tiketu hry Sportka)



,ocni/graficky” test (zdkladni informace o povaze dat, napf. existence zdpornych
hodnot, diskrétni Ci spojity charakter, vizualni podobnost s nekterym rozdélenim
apod.)

testovani empirickych dat vici vybranym teoretickym rozdélenim, napf. chi-
kvadrat testem dobré shody

expertni odhady, analogické pripady (zvlasté pokud data nejsou k dispozici, napt.
informace od experta , Cinnost trva obvykle 5 az 10 minut®)

primé vyuziti historickych dat (typ rozdéleni neurcujeme, pri simulaci nové
varianty pouzijeme data za minulé obdobi)



