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- Reprezentace 1D, 2D, 3D objektu

L omena Cara
- otevrena, uzavrena=cyklus

e Polygon

 Prostorova télesa:
- krychle, koule, Ctyrsteny,...

NN NN
L] o
L

+l

O NN NN N NN NN NN NN

++:+:-l-:-I-:+:I:+:+:+:+:+:+:+:+:+‘J ¥ ++:+:+:+:+:+:+ +-I- ++ L +-I- o

+:-I-:+:+:+:+:+++:+:+:+:+:+:+:+++ -I-+I : +-I-:+:+:+:-I-:-I-:+++:+:+:+:+:+:+++++:+++ ++++++++++ -

B NN RN N EE NN E NN N O RN NN RN NN EEEE NN EEEEEEE
+++++++++I+ +++ O & I'++ +++ +++++++++++++++++ +++ L] O

I+l+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+l+l+I+I+I+I+l+l+I+I+I+l+I+I+I+I+I+I+I+I+I+l+l+l

N W N W W W W NN W E W NN NN W NN EEE NN EEEEEEEEEEEE NN EEE NN EEE BN RN EEEEEE RN NN EEEEEE NN EEEEEEEEE

NN NN NN NN NN NN NN EE NN NN

LN NN N NN N NN NN NN N NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN

R E NN NN NN RN NN NN NN NN RN N NN




e e

++-I-:+:+:+:+:+:+:+:+:+:+:+++++++++ -
-I-++++++ L] +++++++ +++++++++ L
+i L +I+i+i+i+i+i L] i+i

LB RN NN NN

» VVypocitanim
* Indexy

- R-tree

Realizace operaci

— hierarchicke Cleneni prostoru
« pravouhlé utvary, Sestiboké, trojuhelniky...
- sofistikovany pruchod ~ cesta

» /- krivka
Z 7z

e minimalni obalujici obdelniky
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Probléemy indexaci 2D, 3D s

O

* Nepresne vyhodnoceni operatoru ;
- Bod lezi v objektu? Nejiste. ;
» \/zdalenost? |
- odhad ;

* Mozne reseni ;
— vykreslit zajimavou oblast, a pak vypocty..
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Problemy GIS '

» Zeme je koule ;

I+.‘.. .

- mrizky a zplosteni ;

systémy pouzivaji ruzné zpusoby |
strukturo vani dat |
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- Prochazi ten kabel pod tou stavbou? ;

- Jsou tyto dva objekty dost daleko od sebe?:
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Potencial GIS

* Propojeni dat z ruznych zdroju

— | z relacnich databazi
- Google Earth, Google Maps, Mapy.cz
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