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	1
	Definujte pojmy: byznys, systém, informační systém, informační technologie, aplikační software (aplikace), informatická služba, informatický zdroj, projekt. Jaké jsou vztahy mezi těmito pojmy?

	2
	Jaké je místo IS/ICT a jeho řízení při řízení organizace? Jaký je vztah mezi byznys cíli, byznys procesy, informatickými službami, informatickými procesy a informatickými zdroji? Popište model SPSPR.

	3
	Charakterizujte tyto alternativy, resp. situace: 
•	vývoj aplikace vers. provoz aplikace, 
•	IASW vers. TASW, 
•	řešení vlastními zdroji vers. řešení externími zdroji

	4
	V čem spočívají zásadní odlišnosti vývoje nové aplikace 
•	je-li aplikace řešena jako IASW
•	je-li aplikace řešena jako TASW

	5
	V čem spočívají zásadní odlišnosti vývoje nové aplikace
•	je-li aplikace vyvíjena pomocí vlastních zdrojů
•	je-li aplikace vyvíjena pomocí externích zdrojů (dodavatelsky)

	6
	V čem spočívají zásadní odlišnosti provozu aplikace
•	je-li aplikace provozována pomocí vlastních zdrojů
•	je-li aplikace provozována pomocí externích zdrojů (dodavatelsky)

	7
	Principy modelování při analýze a návrhu IS/ICT. Co je to model? K čemu slouží? Jak vypadá? Na základě čeho se vytváří? Jaké modely znáte? Jaké jsou kritické faktory úspěchu modelování.

	8
	Podnikový proces. Co je to proces? Popište principy procesního řízení a možnosti dokumentace procesů. Popište model KBPR. Možnosti optimalizace procesů.

	9
	Procesní modelování – cíle, principy, standardy, modely, komponenty

	10
	Objektové modelování – cíle, principy, standardy, modely, komponenty

	11
	Datové modelování – cíle, principy, standardy, modely, komponenty

	12
	Funkce IS, hierarchie funkcí, funkcionalita IS. Funkční modelování – cíle, principy, standardy, modely, komponenty.

	13
	Modelování případů užití – cíle, principy, standardy, modely, komponenty

	14
	Metodika MMDIS – charakteristika, účel, principy a koncepty, jejich popis a vztahy

	15
	Princip multidimenzionality. Jaké dimenze MMDIS doporučuje pro řešení IS/ICT? Jejich váha a vztahy.

	16
	Konceptuální modelování; Princip tří architektur (P3A); Použití abstrakce při řešení IS/ICT.

	17
	Jaké různé role se podílejí na řešení IS/ICT (vrcholové vedení, řešitelé, uživatelé, …)? Jak se liší jejich zájmy a jejich pohledy na IS/ICT v průběhu jeho tvorby?

	18
	Charakterizujte fáze vývoje informačního systému dle MMDIS a fáze projektu IS/ICT (cíle, vstupy a výstupy každé fáze).

	19
	Popište základní charakteristiky informace – jak se tyto charakteristiky týkají návrhu a provozu IS/ICT?

	20
	Charakterizujte pojmy: třída, objekt, událost, stav, činnost, funkce, proces. V jakých kontextech se používají při tvorbě IS/ICT? Jaké jsou mezi nimi vzájemné souvislosti?

	21
	Událost. Charakterizujte typy událostí, vztah události a procesu a úrovně podrobnosti popisu procesu.

	22
	Charakterizujte souvislosti mezi modely IS/ICT. Je možné, že různé modely IS/ICT budou vzájemně v rozporu? Popište příklady a možnosti jak takový rozpor řešit.

	23
	Popište vztah mezi daty, funkcemi a událostmi v informačním systému.

	23
	Co je předmětem řešení funkční a procesní dimenze MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	24
	Co je předmětem řešení datové / informační dimenze MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	25
	Co je předmětem řešení organizační / legislativní dimenze MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	26
	Co je předmětem řešení metodicko-organizačních dimenzí MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	27
	Co je předmětem řešení aplikační dimenze (aplikační sw) MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	28
	Co je předmětem řešení dimenze bezpečnost a kvalita v MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	29
	Co je předmětem řešení ekonomické dimenze MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	30
	Co je předmětem řešení dimenze technologická infrastruktura v MMDIS (obecně a v jednotlivých fázích vývoje IS)?

	31
	Co je třeba uvážit při přizpůsobování metodiky vývoje IS podmínkám konkrétního projektu?

	32
	Globální strategie. Co je předmětem této fáze MMDIS? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	33
	Informační strategie. Co je předmětem této fáze MMDIS? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	34
	Úvodní studie. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	35
	Globální analýza a návrh. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	36
	Detailní analýza a návrh. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	37
	Implementace. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	38
	Zavedení do provozu. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	39
	Provoz a údržba. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení IASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	40
	Úvodní studie. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	41
	Globální analýza a návrh. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	42
	Detailní analýza a návrh. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	43
	Implementace. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	44
	Zavedení do provozu. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	45
	Provoz a údržba. Co je předmětem této fáze MMDIS při řešení TASW? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	46
	Vyřazení. Co je předmětem této fáze MMDIS? Jaké má cíle, výstupy a kritické faktory úspěšnosti?

	47
	Architektury IS/ICT. Pojem Architektura, význam architektur pro řízení IS/ICT, podstata a účel architektur. Enterprise Architecture.

	48
	Disciplína Enterprise architecture, charakteristika, příklady rámců (TOGAF, Zachman, …), vztah k MMDIS

	49
	MDA – Modelem řízená architektura

	50
	SOA – architektura orientovaná na služby

	51
	Globální architektura IS/ICT

	52
	Aplikační architektura. Způsoby integrace aplikací. Architektura technologické infrastruktury.

	53
	Softwarová architektura. Architektura klient-server. Monolitická, dvouvrstvá, třívrstvá architektura. Single-tenant/multi-tenant architecture.

	54
	Softwarová architektura –  Lineární / hierarchická / vrstvená / síťová architektura. Architektonické vzory.

	55
	Softwarová architektura – zpracování:  dávkové / interaktivní / řízené událostmi / v reálném čase (princip, výhody, nevýhody)

	56
	Softwarová  architektura – zpracování: centralizované / decentralizované / distribuované / kooperativní (princip, výhody, nevýhody)

	57
	Popište strukturu nákladů na vývoj a provoz IASW a TASW.

	58
	Popište možné varianty outsourcingu při vývoji a provozu IS/ICT.

	59
	CMMI – Capability Maturity Model Integration.

	60
	Modely životního cyklu vývoje informačního systému.

	61
	Metodiky budování IS/ICT, kategorizace, příklady metodik (RUP, …), příklady užití metodik pro různé projekty

	62
	Agilní a rigorózní přístupy k vývoji IS – principy, rozdíly, možnosti kombinace.

	63
	Cloud Computing – principy, charakteristiky aplikace vyvíjené pro cloud.

	64
	SaaS (Software as a Service) – principy, srovnání s modelem „software jako licence“

	65
	Požadavky na IS – specifikace požadavků, její místo v životním cyklu IS, správa požadavků, klasifikace požadavků. 

	66
	Projekt IS/ICT – dokumenty při řízení projektu. Organizace projektu. Metodiky řízení projektu.

	67
	Popište různé varianty řešení přístupových práv k datům a funkcím aplikace.



